
STRATEGIE PER
L’USABILITÀ E IL RIUSO:
SISTEMI, LINGUAGGI, SERVIZI
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UN PO’ DI 
STORIA


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IL MONDO DEI
PATRIMONI CULTURALI







LA RETE

GLI UTENTI

LA GRANDE 
TRASFORMAZIONE
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P f y

TECNOLOGIA CONTENUTI ORGANIZZAZIONE 
E METODO



COSA
OCCORRE?
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Istituti culturali in rete:
non luoghi dove si 
conservano cose, 
ma dove si fanno cose. 

in Rete 

RETE

INFORMATICA UMANISTICA

DIGITAL HUMANITIES

DALL’INFORMATICA
UMANISTICA
ALL’UMANISTICA
DIGITALE



6Slide  /

LuogO di confronto
e di elaborazione

S Q

Organizzazione che 
ha una capAcità di 

orientamento e 
pressione

MAB
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